
 

東京電機大学工学部第一部情報メディア学科「コンピュータグラフィックスとアニメーション」演習『透視投影変換と走査変換』 

東京電機大学 未来科学部 情報メディア学科「コンピュータグラフィックス（レンダリング）」 演習『透視投影変換と走査変換』 
2009 年 4 月 21 日 

学年 学科 学籍番号 氏名 

          

 

問 1 スクリーンが z＝10 にあるとき，その変換行列を書け． 
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問 2 次の各点の透視投影後のスクリーン上の座標を求めよ． 
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問 3 その 3 点で構成される三角形を走査変換せよ． 
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