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 (1) 始点が
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，終点が
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である光線が，その中心の位置が
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にあり，半径 3の

球との交点を求めよ。 
 
 



(2) 三角形の 3つの頂点の座標がそれぞれ


















0

0

0

1P


，


















0

0

3

2P


，


















0

3

0

3P


であるとき，光線の視点の

位置が
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，その単位方向ベクトルが
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である視線と三角形が交差するかどうか，求めよ。 

 


