
メディア・プロジェクト A 作品募集 

平成 23 年 10 月 17 日 

情報メディア学科 小坂直敏 

 

未来科学部では、これまで電機大学内外の作家を中心に、Media Project という音楽を中心

とした舞台作品の公演の場を設けて参りました。一方、学生の皆さんは、学校教育ではい

ろいろな制作物を学びますが、特に舞台作品の発表の場がこれまでありませんでした。そ

こで、新たな試みとして、映画、CG、コンピュータ音楽など、舞台作品の発表の場を設け

ようと思います。下記の通りの発表の場を考えていますので、みなさん奮って応募、参加

ください。 

 

記 

メディア・プロジェクト A  

日時 2011 年 12 月 3 日（土）15:00-17:00 

会場 丹羽ホール 

上演内容 映画、映像、コンピュータ音楽作品 

プロジェクタと映像：会場備え付け 

音響：外部業者でサブウーハー付きの音響 2ch。 

*研究デモの要素は当然あることが望ましいが、作品としてまとまっていること。 

募集内容募集内容募集内容募集内容    

 映画、CG、コンピュータ音楽などのパフォーミングアーツ 

発表方法： 作品＋プレゼン  

映画：最大１５分、 他作品は最大５分程度。短い場合は、いくつか組み合わせて編集し

ます。ただし、最低でも１分程度。 

発表を希望する人は、まずご一報ください。調整します。 

音楽でライブを行いたい方はご相談ください。 

出品者の条件：未来科学部の学部および修士学生 

なお、制作関連の授業で上質の作品を提出した学生には、教員から出品への招待が行われ

ることがありますので、ご協力ください。 

応募方法応募方法応募方法応募方法    

 発表希望者は以下の内容を記したメールを送ること。申し込みメールには受け付けた旨

返信します。 

学籍番号、氏名 

作品の上演形態   例：映像作品 ３分 

作品概要 (100 文字程度) 

申込締切申込締切申込締切申込締切    10101010 月月月月 31313131 日日日日    

調整を経て、再度、作品解説等の提出依頼をします。 

問い合わせ先、メール送付先： 小坂 osaka@im.dendai.ac.jp  11-1109A 


